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VSimnéte si, Ze z predchozi volby jiz
mame zalozZzenu Project Library. To je
knihovna, v niz jsou uloZeny souéastky na-
Seho projektu. V této knihovné mame jiz sou-
&astku obvodu TLC271ACJG. Kliknéme na
ni pravym tlacitkem mysi. Objevi se menu
s volbou - viz obr. 16 a zvolime-li Sent to
layout, odeSleme soucastku najednou do
editoru schématu i do editoru ploSného spo-
je. Soucastky budou spolu provazany, tzn.
vymazeme-li ji pozdéji z editoru schématu,
zmizi i z editoru ploSného spoje a naopak.
Pozdéji budeme Library manager pouzivat
vice, napF. si ukazeme, jak se tvori vlastni
soucastky.

Soucastky mame nyni na nulové pozici
v obou editorech. Abychom neztratili pfe-
hled, pfesuneme je kurzorem doprostred
kreslicich ploch a stejnym postupem
z knihovny ziskame dal$i soucastky. Pro
pfesun soucastek po kreslici ploSe slouzi
kldvesa Relocate components. Souéastky
mUzZeme samoziejmé libovolné otacet nebo
zrcadlit. Rezistory najdeme v knihovné
RES.PART, kondenzatory v knihovné
CAP.PARTS. Po umisténi vSech soucastek
zaéneme s jejich propojovanim v editoru
schémat. V levém hornim rohu editoru sché-
mat zvolime Connections a potom Compo-
nents connect. Mysi spojujeme jednotlivé
konce soucastek. V menu view/schematics
si mUZeme nastavit, co vSe se ma zobrazo-
vat. Spojovani spoje nejlépe ukonéime
stiskem pravé klavesy mysi a funkci end.
Nase schéma muzeme doplnit symbolem
zemé a baterii. Tyto sou¢astky maji pouze

podobny zpusobu, jakym jsme kreslili sché-
ma. Na kreslici ploSe editoru ploSného spoje
jiz mame pfipravena pouzdra. Staéi je vhod-
né rozmistit a zadit spojovat. Pro pfesunova-
ni souéastek pouzijeme funkci Relocate
components a pro spojovani funkci Route.
V menu nahore je nutné se pfepnout na Sold
Layer - vrstvu spoju. Ta je standardné ozna-
¢ena Cervené, zatimco vrstva na strané sou-
Castek je zelena. EAWin XP umoziuje jesté
26 vnitfnich vrstev a k tomu na kazdé strané
potisk a nepajivou masku. Potisk se stan-
dardné zobrazuje Zluté a nepadjiva maska
hnédé&. Vedle toho je potfeba si nastavit
tloustku spojovych ¢ar. Zagatek ruéniho na-
vrhu ukazuje obr. 18. Je spousta moznosti,
jak soucastky rozmistit.

Druhou moznosti je pouzit vestavény
autorouter Arizona. V. menu Auto zvolime
Autorouters a dale Arizona. V nové otevie-
ném okné v menu File zvolime prvni polozku
- Load board to route from project - obr. 19.
Tim se spusti autorouter. V prvni fad€, nez
se rozbéhne, musime nastavit parametry.
V menu vlevo zvolime Router parameter set-
tings. V novém okénku - obr. 20 - vypneme
,routrovani“ na strané soucastek. U takto
jednoduchého zapojeni logicky chceme jed-
nostranny plo$ny spoj. ,Routrovani spusti-
me v menu Autorouting routines - obr. 21.
Vysledek se dostavi zahy - v zavislosti na
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symbol pro editor schématu, ale nemaji Obr. 18
pouzdro. Nakonec pridame konektor a pfipo- 7, [Tomr——
jime ho do schématu. Vysledek by mél vypa-
dat podle obr. 17.
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tom, jak Sikovné jsme rozmistili sou¢astky.
V nékterém z dalSich pokracovani se bude-
me autorouterlm vénovat vice. Vratme se
nyni zpét k ruénimu navrhu plosnych spoju.
NeZ zac¢neme vlastni spojovani, je potfeba
vhodné rozmistit soucastky, to ostatné plati
i pro autorouter. Pfi nahodné rozmisténych
soucdastkach nedava autorouter pravé nej-
lepSi vysledky. PFi rozmistovani soucdastek
umistime nejprve konektory podle toho, kde
chceme mit vstupy a vystupy. Podobné dlle-
zitou roli hraji ostatni mechanické soucéast-
ky, pfepinace, dale transformatory, civky,
soucastky s chladici apod. Teprve potom za-
¢indme rozmistovat rezistory, integrované
obvody, tranzistory atd.
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V menu nahofe si muzeme zapnout
Rastnet a Nodes - obr. 22. V kreslici ploSe
se tak zobrazi jednotlivé spolu souvisejici
uzly propojené ¢arkovanou tenkou carou.
Podle toho se souc¢astky dobfe rozmistuji.
Po rozmisténi soucastek zacneme propojo-
vat. Obr. 23 ukazuje jednu z dobrych variant
rozmisténi soucastek a Uplné rucni propoje-
ni. V. menu vlevo zvolime funkci Connection
property a nasledné Test connectivity - viz
obr. 24. Potom ukazeme na néjaky spoj a
po stisku tlagitka mySi se objevi okénko
- obr. 25, v némz oznacme Test all selected
nets a stisknéme Test. Prob&hne test vSech
spoju podle netlistu ze schématu. Pokud je
vSe v poradku, objevi se hlaseni, Ze vSechny
uzly jsou propojeny.

V nékterém z dalSich pokracovani se bu-
deme testovani vénovat podrobnéji. Zvolime-

26

0.305mm

+ | [l comeLaver ~ [l SOLDLAYER ~

Tr =1 -

-li v hornim menu 3D zobrazovani, muzeme
se na svUj vysledek podivat - obr. 26. Pokud
mame dosti vykonny pocitac, je mozné ota-
Cet deskou v realném Case.

Na zavér muzeme udélat maly pokus.
Nami rozmisténé a propojené soucastky
nechat propojit automaticky autoroutrem
Arizona. Znovu tedy autorouter v menu
nahofe vyvolame. Nasledné se bile roz-
sviti neortogonalni spoje s hlaSenim, ze
budou vymazany. Potvrdime yes. Na dalSi
dotaz, zda vymazat vSechny spoje, odpo-
vime také yes. Pak jiz jenom nastavime
parametry ,routrovani“ a spustime auto-
matické propojovani. Vysledek autoroute-
ru stoji za porovnani s ruénim propojova-
nim.

(Pokracovani)
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